Labyrinthe des compléments a 10

Aide le magicien a retrouver la sortie. Colorie toutes les
cases dont [e résultat est égal a 10 pour ('aider a trouver
le bon chewmin.

7+1 | 8+3 3+6 | 3+0
541 | 6+7 | 2+6 | 7+3 | 2+8 | 9+2 | 2+6
2+2 | 345 | 6+1 | 3+4 | 4+6 | 3+5 | 9+4
349 | 2+6 | 4+1 | 8+4 | 9+1 | 247 | 5+2
542 | 7+4 | 6+4 | 842 | 3+7 | 646 | 2+7
4+3 | 245 | 5+5 | 0+7 | 3+6 | 7+1 | 8+4
8+6 | 7+3 | 1+9 | 8+4 | 3+3 | 2+4 | 1+1

741 | 8+5 | 146 | 2+7
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